INSTRUGAO DE REGATA

CAMPEONATO
ESTADUAL

CLASSE: RANGER 22

14, 15, 21 e 22 de agosto de 2004

Organizagéo:
late Clube do Rio de Janeiro



01 - REGRAS:
O Campeonato sera governado pelas Regras como definido nas Regras Internacionais de Regatas a
Vela da ISAF (International Sailing Federation) 2001 /2004, acrescido da Disposi¢do Transitéria de Vela
aprovado pelas Flotilhas do Distrito do Rio de Janeiro.

02- INSCRIGOES:
Os barcos e competidores elegiveis poderdo ser inscritos preenchendo o formulério de inscricdo e
entregando-o na Secretaria do Campeonato na Diretoria de Vela do ICRJ até as 20:00 e na llha de

Palmas até as 17:00 do dia 14 de agosto de 2004, mediante ao pagamento da taxa de inscrigdo no valor
de R$ 60,00 (Sessenta Reais) por barco.

03 - AVISO AOS COMPETIDORES:
O Quadro Oficial de Avisos estara localizado ao “pé” da escada que da acesso a Diretoria de Vela do late
Clube do Rio de Janeiro, porém a CR procuraré divulgar pela internet todas as Alteragdes de Intrugéo de
Regata que forem realizadas e como também no quadro de avisos localizado na Sede da llha de Palmas.

04 - ALTERAGAO DAS INSTRUGOES DE REGATA:
Qualquer alteracdo das instrucdes de regata serd afixada até 11:00 do dia que terd efeito, exceto
alteragé@o no programa de regata, que sera afixado até as 19:00 do dia anterior ao dia em que tera efeito.
A Organizagao também procurara colocar até as 11:45 do dia que tera efeito, as alteragdes de instrugao
de regata efetuadas.

05 - SINAIS EM TERRA:
05.1 Sinais em terra serdo expostos no mastro de bandeiras localizado no Cais da Bandeira principal da
llha de Palmas;

05.2 A bandeira de retardamento ( RECON ) com 02 (dois) sinais sonoros significa que a regata esta
retardada. O sinal de aten¢do ndo serd dado antes de 01 (uma) hora ap6s a bandeira RECON ter
sido arriada, com 01 (um) sinal sonoro.

06 — PROGRAMA DE REGATAS:

14/08 13:00 Inicio da sinalizagéo de partida da Regata
16:30 Churrasco de Confraterniza¢éo
15/08 13:00 Inicio da sinalizagéo de partida da Regata
21/08 13:00 Inicio da sinalizacdo de partida da Regata
22/08 13:00 Inicio da sinalizag&o de partida da Regata
26/08 20:00 Cerimonia de Premiagdo no ICRJ — Saléo Nobre.

OBS: O dia da regata de percurso ficara a critério da Comisséo de Regata.

07 - AREA DE REGATAS:
A Regata sera corrida nas proximidades da llha de Palmas - Baia de Guanabara - Rio de Janeiro.

08 - PERCURSOS:
08.1 O diagrama em anexo mostra 0s percursos, e a ordem em que as marcas serdo montadas e o lado
em que serdo deixadas. O tamanho aproximado dos angulos e das distancias entre as pernas dos
percursos do diagrama ficara a critério da CR;

08.2 O numero do percurso sera exposto no quadro na CR antes do sinal de atengao.



09 - MARCAS DE PERCURSO:
As marcas de percurso serao bdias inflaveis.

10 - PARTIDA:
10.1 A regata teré a partida conforme a Regra 26; das regras de regata da ISAF 2001/2004;

10.2 A linha de partida sera formada pelo alinhamento do mastro do barco da CR com a bandeira de cor
alaranjada e boia;

10.3 Um barco ndo partird quando ja tiverem decorridos 10 (Dez) minutos do sinal de partida, e sera
classificado como N&o Partiu (DNS). Isto modifica a regra A4.1;

10.4 O barco da CR podera manter sua posi¢do no alinhamento de partida usando motor.

11 - ALTERAGAO DO PERCURSO APOS A LARGADA:
Para mudar a posi¢do da proxima marca, a comissao de regata podera fundear uma nova marca (ou
mover a linha de chegada) e remover a marca original tdo logo quanto possivel. A mudanga sera
sinalizada antes que o primeiro barco inicie a perna alterada, mesmo que a marca ndo esteja ainda na
nova posigdo. Qualquer marca a ser montada apds a passagem pela marca movida podera ser
deslocada, a fim de manter a configuragéo do percurso, sem qualquer sinalizagdo adicional. Quando em
subsequente mudanga de percurso uma nova marca é substituida, podera ser usada a marca original.

12 - CHEGADA:
12.1 A linha de chegada sera entre o mastro com a bandeira de cor alaranjada e boia;

12.2 O barco da CR podera manter uma posigéo no alinhamento de chegada usando motor;
12.3 A bandeira “Lima” hasteada indica que havera outra regata a seguir.

13 - LIMITE DE TEMPO:
13.1 O limite de tempo das regatas sera de:
e 2:00 (duas horas) para os percursos 1, 2,3 e 4;
e 4:00 (quatro horas) para os percursos 5 e 6;

13.2 Serédo considerados DNF os barcos que ndo chegarem no prazo de 20 (vinte) minutos apés a
chegada do primeiro colocado. Isto modifica as regras 35 e A41.

14 - PROTESTOS E PEDIDOS DE REPARACAO:
14.1 Os Protestos serao apresentados, por escrito, em formulérios disponiveis na Comissdo de Regata e
la entregues até 60 minutos apds a chegada do ultimo barco da ultima regata do dia;

14.2 Avisos de protestos serédo divulgados, via e-mail a todos os competidores e afixados no quadro de
aviso oficial, até as 20:00 do dia que os protestos forem entregues, para informar aos competidores
a hora, local de audiéncia e quem s&o as partes ou testemunhas envolvidas no protesto.

15 - PONTUAGADO:
15.1 Sera aplicado o Sistema Linear (Low Point), de acordo com o Apéndice A.4 das regras de regata da
ISAF 2001/2004;

15.2 . O Campeonato tera 7 (sete) regatas e sera vélida com o minimo de 4 (quatro) regatas realizadas,
nao havendo descarte. Com 7 (sete) ou 6 (seis) ou 5 (cinco) regatas realizadas havera 1 descarte.



16 - PREMIAGAO:
16.1 Serdo premiados do 1° ao 3° Lugares na Classificagdo Geral e das categorias: B e C.;

16.2 A Cerimonia de Premiag&o seré no dia 26 de agosto/04, as 20:00 no Salao Nobre.

17 - RESPONSABILIDADE:
A decisao de participar ou ndo do Campeonato, sera de exclusiva responsabilidade dos participantes. O
late Clube do Rio de Janeiro, bem como as demais partes envolvidas na organiza¢édo do Campenato ndo
assumem qualquer responsabilidade por qualquer lesdo (inclusive a morte), danos ou extravios materiais
ou pessoais, ou de qualquer natureza referente aos participantes ou barcos, antes, durante e apés as
regatas. Os participantes estarao competindo por seu proprio risco e responsabilidade.

18 — TABUA DE MARE:

DIA HORA ALT. DIA HORA ALT.

14/08 01:24 1.2 15/08 01:58 1.2
08:32 0.1 09:06 0.1
14:17 1.3 14:47 1.3
20:53 0.2 21:23 0.2

21/08 05:58 1.1 22/08 02:23 0.6
10:39 0.6 06:58 0.9
12:08 0.6 10:34 0.8
13:56 0.6 12:36 0.8
18:09 0.9 15:56 0.7

22:24 0.6 19:04 0.8
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Percurso 5:

a) Partida — Nas proximidades da lIha de Palmas (Canal), entre CR e Bdia;

b) Montar llha Seca, deixando-a por BB;

¢) Montar llha das Enxadas, deixando-a p6r BB;

d) Chegada — Nas proximidades da Ponte Rio Niterdi na direcdo a llha Seca, entre CR e Bdia.

Percurso 6:

a) Partida — Nas proximidades da llha de Palmas (Canal), entre CR e Boia;
b) Montar llha Seca, deixando-a por BB;
c) Chegada - Nas proximidades da Ponte Rio Niter6i na diregao a llha das Enxadas, entre CR e Boia.



