INSTRUGCOES DE REGATA
CAMPEONATO POR EQUIPES LUIZ CABELEIRA

31/08/2019 - 01/09/2019
LAGOA RODRIGO DE FREITAS
Autoridade Organizadora: Clube dos Caicaras (CC)

01 - REGRAS:

1.1 A regata sera governada pelas regras, tais como enumeradas nas Definicoes das Regras de
Regata a Vela. Sera aplicado o apéndice D

1.2 As regatas serao arbitradas de acordo com a regra D2.

1.3 O uso do auxiliar de flutuacao é obrigatorio durante todo o momento em que o velejador
esteja na agua.

02 - AVISO AOS COMPETIDORES:
Avisos aos competidores serao afixados no Quadro Oficial de Avisos do evento, localizado em
frente a secretaria nautica.

03 - ALTERACAO DAS INSTRUCOES DE REGATA:

Alteracao nas instrucoes de regata feitas em terra serao afixadas no Quadro Oficial de Avisos.
Alteracoes nas Instrucoes de Regata, incluindo no formato da competicao, poderao ser feitas
oralmente na agua, depois de levantada a bandeira Lima.

04 - SINALIZACAO EM TERRA:

4.1 Sinalizacao em terra sera icada no mastro principal do evento, localizado nas proximidades
da rampa.

4.2 Quando o galhardete RECON é icado em terra, o seu significado descrito na sinalizacao de

regata RECON é modificado de “1 minuto” para “nao antes de 15 minutos”.

5 - PROGRAMA DE REGATAS:
5.1 sabado, 31/08
10:00 Reuniao de Velejadores
11:00 Inicio das Regatas
18:00 Analise das regatas com técnicos e arbitros

domingo, 20/07

10:00 Reuniao de Velejadores
11:00 Inicio das Regatas
18:00 Entrega de Prémios

6 - PROCEDIMENTO DE PARTIDA
A Regra 26 ¢é alterada da seguinte forma:

Atencao Bandeira da classe (um sinal) 3 minutos
Preparacao Bandeira Papa (um sinal) 2 minutos
Um minuto Papa arriada (um sinal) 1 minuto
Partida Bandeira da classe arriada (um sinal) 0

Sempre que possivel a CR dara partidas sequenciais. Neste caso, a bandeira da classe nao sera
arriada no momento da partida.



7 - PERCURSOS:

O diagrama no anexo 1 mostram o percurso, incluindo os angulos aproximados entre pernas, a
sequéncia em que as marcas devem ser passadas e o lado em que devem ser deixadas. O
tempo alvo para completar o percurso é de 7 minutos.

8 - FORMATO DA COMPETICAO:
Conforme anexo 2. O Arbitro Geral podera alterar o formato da competicao a qualquer
momento, incluindo excluindo ou alterando algumas fases.

9 - MARCAS:

9.1 Marcas de percurso serao boias amarelas.

9.2 As marcas de partida e chegada serao o barco da Comissao de Regata e uma boia de cor
encarnada na outra extremidade.

10 - PARTIDA:

10.1 A linha de partida sera entre o mastro desfraldando bandeiras de cor alaranjada sobre o
barco da CR e a marca de partida.

10.2 A ordem de largada sera exposta na popa da CR antes do sinal de atencao. Os barcos para
as quais o sinal de atencao ainda nao foi dado devem deixar livre a area de partida.

10.3 Um barco que partir depois de decorridos 2 minutos apos seu do sinal de partida sera
considerado como nao tendo partido - DNS. Isto muda a regra A4.

11 - MUDANCA DA PROXIMA PERNA DO PERCURSO:
A CR podera fazer pequenos ajustes no percurso sem nenhuma sinalizacdo. Isto altera a regra
33.

12 - CHEGADA:
A linha de chegada sera entre o mastro desfraldando uma bandeira de cor alaranjada da CR e
a marca de chegada na outra extremidade.

13 - LIMITES DE TEMPO:

13.1 O limite de tempo sera de 15 minutos.

13.2 Serao considerados DNF os barcos que nao chegarem no prazo de 3 minutos apods a
chegada do primeiro colocado. Isto modifica as regras 35 e A4.

14 - PROTESTOS E PEDIDOS DE REPARACAO:

14.1 A regra D2.2 sera aplicadas em todas as regatas. Demais protestos ou pedidos de
reparacao a respeito de regras nao listadas na regra D2.2 deverao ser apresentados
verbalmente na primeira oportunidade razoavel apos a chegada. Estes protestos, na
medida do possivel, serao julgado na agua. Caso seja necessario ser julgados em terra, o
horario e local do protesto estara postado no quadro oficial de avisos 15 minutos apos a
ultima regata do dia.

15 - PONTUACAO:
De acordo com o Apéndice D



17 - BARCOS DE APOIO:

Chegada

Largada




O numero de vitérias necessarias para um time ser declarado vencedor nas 2% e 3* fases
sera definido pelo arbitro chefe, antes da largada da primeira regata da fase.



